
※たいせん!ボードゲームのスケジュールは、入会月によって異なります。本資料は、�月開始を例に記載しています。※画像はイメージです。教材は予告なく変更する可能性があります。
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数的処理力

6・7ヶ月目

M シールパズルキット M 数理パズルキットM 巨大パズルペーパー

1・2・8ヶ月目 4・5・11・12ヶ月目3・9・10ヶ月目

M クリアシート図形教材

A 抽象化・多角的視点

S 化学実験

スタンダードコースで STEAM領域の教材をお届け！

理系センスが磨かれる数理パズルや物理・化学実験、発想力が磨かれるアニメーション制作・�コマまんが制作など、多様で味わい深い教材に挑戦。ワクワク溢れる心のままに、思考・創作の世界に没頭しよう！

小1～3
推奨

学校でたくさんの知識を習得するこの時期に。理系センスと発想力を磨く思考・創作の世界に没頭できる味わい深い教材をラインナップしました。年生

アニメーションの世界を体験できる教材です。毎月変わる
テーマに沿って技術を習得し、それらを応用してシーンを自
由に創作することで、表現の幅が広がります。

毎月変わるオリジナルのボードゲームに挑戦する教材です。勝つため
には「相手の立場に立って考え、展開を予想し、今できる最善策をと
る」ことが必要です。遊びの中で、論理性や戦略的思考を育みます。

M 戦略ボードゲーム

異なる�つの絵から共通点を見つけます。様々な視点で物
事を因数分解し抽象化することで、「一を聞いて十を知る」
応用力が育まれます。

様々な素材を化学反応させ、組み合わせを試行錯誤しなが
ら知識を積み上げていく面白さを味わいます。身近なものか
ら見知らぬものまで幅広いテーマをお届けします。

E M 思考力実験T A ギア実験

「錯視」をテーマに様々な実験に
挑戦。

紙を「折る・切る」ことで創作や
謎解きに挑戦。

��個のカラフルな立方体で
空間認識力を磨く。

人類の画期的な発明「ギア」の
面白さに触れる。

アクリルスタンドのハテニャンと
思考力問題に挑戦。

A M ペーパー実験

オリジナルの飛び出す絵本を創る。

A M ペーパー実験

モールを使って思考力問題や
創作に挑戦。

A M モール実験A M 立方体実験

アプリを使ってアニメーションの
原理を体感。

T A アニメーション制作

コインで数量・重さ・距離などの
感覚を磨く。

M コイン実験 S 錯視実験

1・2ヶ月目 12ヶ月目10・11ヶ月目9ヶ月目8ヶ月目4ヶ月目 5ヶ月目3ヶ月目 6・7ヶ月目
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こわしてあつめて

試行錯誤
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気 軽 に取り組むトイ教 材

ハテニャンのパズルノート
M 思考力ワークブック

じっくり取り組むトイ教 材

発 掘 3 弾 む 力 2 光 2 電 気 1 重 さ1熱 2

共通点探し1 共通点探し2 共通点探し3 共通点探し4

少数コマ制作 往復 エフェクト制作 無限ループ
アニメーション制作

毎 日 3 つの 問 題 に 挑 戦できます。月 替 わりの 問 題 約 2 0 種 類 は 、分 野 の バランス を 考 慮しつつ毎 月 更 新されていきます。

オレンジリバーシもぐもぐひつじ いっかくせんきん つららめいろ ぜんけしブロック ばくだんめいろ かずかこい
試行錯誤

はっぱのりカエル
試行錯誤平面認識 試行錯誤 平面認識試行錯誤 平面認識

かいてんだっしゅつブロック
試行錯誤

いろわけブロック
平面認識

おうちつなぎ
平面認識数的処理

毎 月 3 回（ 7 日 、1 4 日 、2 1 日 ）大 問 1 問（ 小 問 4 問 構 成 ）の 珠 玉 の 数 理 思 考 文 章 題 をお 届 けします。
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他者理解
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思考力

びっくりがえし
論理

チキチキダッシュ
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テレポートリオ びゅんびゅんじんとり
決断力

このいろそまれ
状況把握能力

どんどんマンカラ
状況把握能力

トリプレット
他者理解

トランス・ミッション
状況把握能力

テリトリフォーマー
状況把握能力

オマケ
かくれんぼ

パターン描画 収穫プログラム 表情創作3 演奏プログラム ストーリー制作 パターン描画2 移動プログラム2 花火創作2 楽曲制作2 移動プログラム モダンアート制作2 調理プログラム
変数 順次処理 変数 変数 順次処理 変数 順次処理変数 順次処理 変数 変数 順次処理

頻 度・時 間 模 様 数 字

車 型船 型四足型 水 泳 型 飛 行 型

コップ・茶 碗石 鹸 クリーム・パ ン 金 属

図 形 創 作 1 図 形 創 作 2 図 形 創 作 3 図 形 創 作 4

2コマ漫画制作1 2コマ漫画制作2 2コマ漫画制作3 2コマ漫画制作4

課題解決
アドバンス3

課題解決
アドバンス2

課題解決
アドバンス1

おかえりヤドカリ
試行錯誤

テクロンとひみつのけんきゅうじょ
S 物理実験

そっくりさがし
A 抽象化・多角的視点

うごけ！ピコット
A アニメーション制作

シンクシンクプラス
M 思考力基礎

バベロンプラス
M 思考力応用

アトラニアス
M 数理思考文章題

たいせん！ボードゲーム
M 戦略ボードゲーム

みんなで！ シリーズ
M オンライン協力パズル

ARコンテンツ
思考力基礎

コードクラフターズ
T プログラミング応用

T
コードアドベンチャー

プログラミング基礎

S 観察・探索
ミッションハンター

ガラクタビルダーズ
E 工作シミュレーション

ケミーのじっけんマップ
S 化学実験

ピクタネット
A 図形創作

ずっこけびじゅつかん
A ストーリー制作

くるまのズーミー
T プログラミング的思考

ご利用開始1年を超える方にはコードアドベンチャーは登場しません。
テーマ 1ヶ月目 順 次 処 理 2ヶ月目 繰り返し 3ヶ月目 変 数 4ヶ月目 条 件 分 岐 6ヶ月目 メッセージ 8ヶ月目 関 数 10ヶ月目 発 展 問 題

5 月 、9 月 、1 月 にリアルタイムでの オンラインイベントを 実 施します。
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アプリ教材
アプリ 毎月約��種類の

バラエティ豊かなSTEAM教材をお届けします。


